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1. Wprowadzenie

Wigkszo$¢ nowoczesnych stadionéw hokejowych posiada duze $ciany wideo lub cyfrowe tablice
wynikow, ktore shuzg do emis;ji najciekawszych momentéw meczéw oraz innych ogloszen. Petnig
one rdwniez istotng rolg w zakresie bezpieczenstwa, umozliwiajac przekazywanie instrukcji wideo i
tekstowych publicznos$ci stadionowej w przypadku sytuacji awaryjne;j.

Niniejszy przewodnik opisuje wymagania dotyczace tablic wynikéw instalowanych na obiektach
goszczacych hokej na najwyzszym poziomie. Jest on oparty na wymaganiach wydarzen FIH Tier 1.
Obiekty goszczace turnieje organizowane przez inne organizacje (mistrzostwa kontynentalne itp.)
powinny zapewni¢, aby tablica wynikow spelniata potrzeby konkretnego wydarzenia.

2. Wymagania dotyczace wyswietlacza ekranu wideo

* Duzy format LED — Cyfrowa tablica wynikow i zintegrowany ekran wyswietlania wideo;

* Minimalny rozmiar ekranu: 6,5 m x 4,4 m, z minimalng rozdzielczoscig 6 000 LED/m? i
minimalng jasnoscig 4 000 cd/m?;

* Minimalna uzyteczna powierzchnia ekranu: 23 m?;

* Panel sterujacy, panel sterowania interfejsem wideo oraz komputer PC polaczony z kabing
Oficjalnych Technicznych.

Ekran wideo powinien umozliwia¢ wyswietlanie réznych specyficznych czaséw wymaganych w
miedzynarodowych meczach hokeja na trawie. Informacje tego typu sg nastepujace:

W wszystkich meczach nalezy stosowac nastgpujace okresy czasowe:

Czas meczu: 4 ¢wiartki po 15:00 minut Przerwa miedzy ¢wiartkami: 2:00 minuty miedzy 1. a 2.
¢wiartka oraz miedzy 3. a 4. ¢wiartkg Przerwa w polowie meczu: 10:00 minut miedzy 2. a 3.
¢wiartkag Opoznienie rzutu karnego (penalty corner): odliczanie 40" do 00" w momencie
przyznania rzutu karnego (Uwaga: zegar meczu zatrzymywany przez Oficjalnego Technicznego)
Opoznienie po strzeleniu gola: odliczanie 40" do 00" w momencie strzelenia gola (Uwaga: zegar
meczu zatrzymywany przez Oficjalnego Technicznego) Shoot-out: odliczanie 8,0" do 00" dla
kazdego strzatu w shoot-oucie; musi wyswietla¢ czas co najmniej z doktadnoscig do dziesigtych
czescei sekundy.

3. Funkcje wyswietlacza wideo

Cel Format Funkcja
ngﬁigﬁ?g wyniku 00:00 Zwigkszanie o pojedyncze cyfry dla kazdej druzyny od 0:0
Wyswietlenie nazw Tekst Wyswietlenie nazw druzyn nad wynikiem, np. POL GER
druzyn dowolny itp.
Wyswietlenie czasu MM:SS Odliczanie w dot od: « 15:00 dla kazdej ¢wiartki; « 2:00 dla
meczu przerw miedzy ¢wiartkami; ¢ 10:00 dla przerwy w potowie

meczu; * 8:00" (sekund) dla shoot-outu (z doktadnoscia co



Cel Format Funkcja
najmniej do dziesiagtych sekundy). W ostatniej minucie
meczu wskazane jest odliczanie w sekundach 1 dziesiagtych
czesciach sekundy.

Wyswietlenie SS Odliczanie w dot od 40" do 00" (sekund)
opoOznienia gola / rzutu
karnego

Wyswietlenie czasu

MM:SS Odliczanie od 30:00 do 00:00 (minuty i sekundy)
przedmeczowego

Wyswietlenie

aktualnego czasu

Wskazanie aktualnej Q1, Q2, Q3,
¢wiartki meczu Q4

HH:MM W razie potrzeby lub gdy nie jest wyswietlany inny content

Wyswietlenie statusu ~ Czerwone i

, . . Zielona — druzyna ma prawo do odwotania, czerwona —
odwotan do sedziego  zielone

prawo utracone

wideo kropki

}FN)Z Swictlenie transmisji Wideo Wyswietlanie na zywo lub powtorek z meczu

Wyéwictlanic grafik Wysw1etlan1§ innych grafik, reklam, informacji

meczowych itp.

Wyswietlanie tekstu Wyswietlanie sktadéw druzyn, nazw s¢dziow,
Tekst Ny . . . L

dowolnego (zalecane, komunikatéw blyskawicznych i innych wiadomosci

. ) dowolny

ale nicobowigzkowe) tekstowych

Sygnalizacja konca Sygnat Automatyczny, gtosny dzwiek (hooter) natychmiast po

okresu meczu dzwigkowy  osiggnieciu 00:00; dzwigk krotki, ostry 1 glosny

Wyswietlanie przed meczem Tablica wynikow moze wy$wietla¢ powtorki wideo, reklamy, grafiki
itp., ale powinna mie¢ uruchomiony zegar odliczajacy czas pozostaty do momentu, gdy druzyny
opuszczg boisko w celu przeprowadzenia protokotu przedmeczowego (np. od 30:00 do 00:00).
Zalecane jest rowniez wyswietlanie sktadéw obu druzyn (pierwsza jedenastka i rezerwowi),
urzednikow druzyn (trener i menedzer) oraz nazw se¢dziéw 1 oficjalnych technicznych.

Zegar meczu musi umozliwia¢ ustawianie / resetowanie na dowolng minute.

Wyswietlanie podczas meczu Tablica musi wyswietlaé: * nazwy druzyn, * wynik meczu, ¢
¢wiartke oraz zegar w trybie odliczania w dot.

Zegar powinien wyswietla¢ odliczanie czasu danego okresu. 40-sekundowe odliczanie powinno by¢
wyswietlane dodatkowo obok zegara meczu i dziata¢ niezaleznie.

Powtorki wideo moga by¢ wyswietlane w odpowiednich momentach (gole, akcje prowadzace do
rzutdw karnych itp.), a inne grafiki przy statych fragmentach gry (komunikaty o rzucie karnym,
z6Mtej kartce lub strzelonym golu itp.).

Uwaga: nie ma potrzeby wyswietlania zmian zawodnikow, poniewaz zdarzajg si¢ one czg¢sto w
trakcie meczu.

Wyswietlanie podczas shoot-outow Jesli mecz przechodzi do shoot-outu, wyswietlany wynik
powinien wroci¢ do 0:0 i pokazywaé wylacznie strzelone gole.

Nalezy uzy¢ oddzielnej grafiki, ktora pokazuje 5 okrggéw pod nazwa kazdej druzyny z wynikiem
na koncu. Udany gol powinien zmieni¢ okregg na zielony, a wynik powinien wzrosna¢ o +1.

Nieudana proba (brak gola) powinna zmieni¢ okreg na czerwony, a wynik pozostaje bez zmian. W
razie remisu po pierwszej serii 5 strzatow grafika musi by¢ wy§wietlona wigcej niz raz.

Zegar tablicy wynikow musi wyswietla¢ odliczanie 8 sekund z gto§nym, automatycznym sygnatem



dzwickowym (hooter) natychmiast po osiggnieciu 00". Zegar ten powinien znajdowac si¢ w tym
samym miejscu co 40-sekundowe odliczanie rzutu karnego / opdznienia po golu.

Wyswietlanie po meczu Tablica wynikow powinna pokazywac ostateczny rezultat. Zalecane jest
rowniez wyswietlenie listy strzelcow bramek z nazwiskami, rodzajami bramek (FG, PC, PS) oraz
minutami, w ktérych padty gole.

3. Obsluga wyswietlacza

Tablica wynikéw powinna by¢ sterowana z kabiny Oficjalnych Technicznych i posiadaé
nastepujace funkcje:

Zegar: Start, stop, reset, funkcje ustawiania czasu. Dzwigk: Automatyczny glo$ny sygnat
dzwigkowy (hooter) w momencie osiggnigcia 00:00 w dowolnym okresie meczu lub shoot-oucie.
Tablica wynikéw: Funkcje + i — goli dla kazdej druzyny. Odwolania do sedziego wideo:
Wskazanie odwotan do sedziego wideo dla kazdej druzyny. Wskazane jest to za pomocg okregu
obok nazwy druzyny. Okrag pozostaje zielony, gdy druzyna ma prawo do odwotania, a zmienia si¢
na czerwony, gdy druzyna utracita to prawo.

4. Komunikaty blyskawiczne (zalecane, ale nieobowiazkowe)

Idealne tablice wynikoéw powinny umozliwia¢ wyswietlanie ponizszych komunikatéw w
okreslonych momentach meczu:

Podczas czasu regulaminowego: Odwolanie sedziego wideo: * Gol * Brak gola * Rzut karny ¢
Rzut karny (penalty stroke) ¢ Brak rzutu karnego (penalty stroke)

Odwolanie druzyny: * Gol * Brak gola * Rzut karny « Brak rzutu karnego ¢ Rzut karny (penalty
stroke) ¢ Brak rzutu karnego (penalty stroke) ¢« Brak mozliwos$ci porady

Podczas shoot-outow: Odwolanie sedziego wideo: * Gol ¢ Obrona * Chybienie

Odwolanie druzyny: * Gol * Brak gola « Rzut karny (penalty stroke) ¢ Brak rzutu karnego (penalty
stroke) * Brak powtorki shoot-outu « Rzut karny (penalty stroke) ¢ Brak rzutu karnego (penalty
stroke) ¢ Brak mozliwo$ci porady

Wszystkie powyzsze komunikaty moga by¢ uzupetnione odpowiednim dzwigkiem (sting / muzyka /
efekt dzwigkowy), zgodnie z regulaminem konkretnych zawodow.
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